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BIENVENIDOS A COUPAGE, EL JUEGO DE
CARTAS EN EL QUE EL VINO NO SE HACE SOLO...
iY EL PRESTIGIO SE PELEA COPA A COPA!
Cada jugador asume el rol de una bodega de
renombre. El objetivo: elaborar los vinos mads
exquisitos mediante una cuidadosa seleccion de
cartas que representan uvas, tiempo, barricas...
mientras saboteas los planes de tus oponentes, con
sorpresas nada agradables como picarles el vino o
evaporarles las uvas.

¢\ iIDESCORCHA TU INGENIO, SABOREA LA 3
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OBJETIVO: jugando las cartas que tienes en
mano,iras creando y embotellando diferentes
vinos. iEl primer jugador en embotellar 2 vinos y 1

cava se lleva la victoria!
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12 cartas 48 cartas 19 cartas 4 cartas 16 cartas 8 cartas
de tiempo de uvas especiales de cava de barrica de ayuda*

*La carta de ayuda incluye: el resumen de turno y las condiciones de
elaboracion de los vinos y cavas (variedades, tiempo, estrellas para
embotellar y habilidades de los vinos).

iPREPARA TU BODEGA!

Repartid 4 cartas de barrica a cada jugador para que las
coloque formando una fila delante de él, con la barrica
visible. Repartid también 1 carta de ayuda a cada
jugador. Mezclad en un solo mazo las cartas especiales,
de tiempo y de uvas, repartid 5 a cada jugador y dejad
las que sobren en el centro de la mesa, al alcance de
todos. Dejad las dos primeras cartas del mazo a la vista,
formando el mercado (como se muestra en la ilustra-
cion).

Dejad también las cartas de cava al alcance de todos.

¢éCOMO SE JUEGA?

Empieza el jugador que haya sido el ultimo en comer
uva. Los jugadores juegan por turnos.
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Al principio del turno cada jugador debe robar una
carta del centro de la mesa (mazo o mercado). En caso
de elegir la carta del mercado, debe reponerse con una
carta del mazo.

A continuacion, debéis realizar dos acciones en el
turno. Las acciones pueden ser distintas o repetidas,
siempre que estén permitidas por la situaciéon en el
juego.

No es obligatorio realizar acciones; el jugador puede
optar por realizar una, dos o ninguna. Si al finalizar el
turno tenéis menos de 3 cartas, debéis robar del mazo
hasta tener 3 en la mano.



La siguiente bodega en jugar es la sentada a la izquier-
da. Al terminarse las cartas del mazo, se barajan y se
sigue jugando. Las acciones que se pueden realizar en
cada turno son:

JUGAR CARTAS DE UVA

Cuando tienes en tu mano uvas suficientes y de las
variedades correspondientes para elaborar el vino de
tu eleccion (ver carta de ayuda), puedes jugar el lote
completo en tu barrica.

- Debes bajar las cartas de uva, del vino a elaborar,
todas de golpe.

BIANCO =7,

JUGAR CARTAS ESPECIALES
Juega una carta especial y aplica el efecto; luego,
descdrtala.

JUGAR CARTA DE TIEMPO

Una vez que ya has colocado las cartas de uva nece-
sarias sobre una barrica (es decir, ya has empezado la
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elaboracién), puedes comenzar a jugar cartas de
tiempo, una a una, en turnos distintos. En la carta de
ayuda puedes ver cuanto tiempo requiere cada
elaboracién.

Solo puedes colocar cartas de tiempo en barricas que
ya tengan uvas colocadas. No esta permitido poner
cartas de tiempo en barricas vacias, es decir, sin vino
en proceso de fermentacion, ni colocar mas tiempo del

indicado en los vinos.

- Las cartas de tiempo pueden sustituirse por cartas
de uva que sumen tres estrellas o mas.

Puedes descartar cartas de uva de tu mano

que, al sumarse, tengarT 3 estrellas o mas 'y m}
usarlas como carta de tiempo. @%&
Wi 0%
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Después de descartarlas:

- Escoge una de esas cartas descartadas, colécala boca
abajo y Usala como carta de tiempo.

- Esta carta se coloca en la parte inferior de la barrica
gue escojas, siempre que ya tenga uvas puestas (vino
en fermentacién).

Recuerda que jugar una carta de tiempo, ya sea con
una carta DE TIEMPO o usando estrellas, cuenta como
una sola accién en tu turno. Tu eliges qué método
utilizar en cada caso.

EMBOTELLAR VINO

Una vez que ya tenemos las cartas de uva necesarias
en una barrica y las cartas de tiempo que requiere, ya
ha terminado de fermentar el vino y se puede embote-

llar. Para embotellar, hay que descartar cartas % *
de uva de la mano, que sumen las estrellas que ¥ *
hagan falta: 2 estrellas para los vinos y 3 estre-

*
llas para los cavas. %} ;
Una vez usadas las estrellas, descartas todas las cartas
(tlempo, uvas y estrellas) del vino que acabas de embo-
tellar. Seguidamente das la vuelta a la carta de barrica
dejando ver la botella. En este momento ya tienes un
vino o un cava embotellado.
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Al embotellar tu primer cava, debes tomar
una carta de cava del centro de la mesa 'y
colocarla encima de la barrica que acabas de
embotellar.

- Recuerda que debes embotellar como
minimo un cava para ganar.

DESCARTAR CARTA Y ROBAR

Elige una carta de tu mano y la descartas, luego roba la
primera carta del mazo y la afiades a tu mano.

CARTAS ESPECIALES
Tienes 7 cartas especiales diferentes para usar a lo largo
de la partida. Elige la mejor segun tus beneficios o
sabotea a tus rivales.

_ sin gastar estrellas. Debes tener las cartas de
ﬁ uvas y las cartas de tiempo necesarias previa-
/ mente en la barrica.

@ Vino joven: embotella cualquier vino o cava
)
f;
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¢ 1y Vino picado: juega esta carta encima de la
< barrica de otro jugador que ya tenga cartas
' . de uva colocadas y bloquea la elaboracién de
/ ese vino. No podra afadir ni cartas de uva,
= tiempo o embotellar. Tienes dos opciones

para eliminar la carta de vino picado:

- Usa una carta especial de Endlogo o Endloga.

- Al final de cada turno gira la carta de vino picado, has-
ta concluir 4 turnos. Al colocar la carta, la orientaremos
con el nimero 1 hacia el jugador afectado. Al final del
primer turno que juegas con la carta de vino picado en
tu barrica, la giras hacia el nimero 2. Al segundo tur-
no, al nimero 3. Al tercer turno, al nimero 4. Al cuarto
turno, se retira la carta y se puede continuar con la ela-
boracidn.

{.§ ' Endloga o endlogo: elimina la carta de

/
j\ﬁ ’4 vino picado de la barrica de cualquier
{ w9

4 jugador. Una vez eliminada la carta, ese
: vino vuelve a tener sus cualidades y se
puede continuar con la elaboracion.

Vendimia: descubre del mazo tantas car-
tas como jugadores haya en la partida.
Coldcalas boca arriba en el centro de la
mesa y cada jugador escoge una de las
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cartas. El jugador que ha jugado la carta elige primero y
seguis en orden de turno.

Evaporacion: elimina una carta de uva, a tu
eleccidn, de la barrica de otro jugador. Ese ju-
gador debera volver a jugar la misma carta de
uva (u otra que le permita seguir una elabo-
racion de vino valida) para poder continuar
con esa barrica. Mientras tanto, puede seguir afiadien-
do cartas de tiempo a esa barrica, pero no podra
embotellar el vino hasta que haya repuesto la carta de
uva eliminada. jOjo! No se puede jugar la carta en una
barrica a la que le quede solo una carta de uva.

Robar tiempo: roba una carta de tiempo de
la barrica de otro jugador y colécala en una
de las tuyas con una elaboracion en proceso.
Se puede robar tanto carta de tiempo como
una carta boca abajo (que actlie de tiempo).
iOjo! Si no tienes ningun vino empezado, no
puedes jugar esta carta.

Robar carta: elige al azar una carta de la
mano de otro jugador y afiddela a la tuya.




FINAL DE LA PARTIDA
La partida termina cuando un jugador embotella dos
vinos y un cava. En ese momento se declara vencedor.

HABILIDADES DE LOS VINO
(PARA ANADIR MAS RETOS A LA PARTIDA)

Al embotellar, algunos vinos tienen beneficios que solo
se pueden utilizar justo después del embotellado.

”. Rosado: roba 1 de las cartas del mercado.
1

81 Tinto: puedes usar cualquier carta de la
mano como carta de tiempo.

Cava Blanco: recupera de la barrica del cava

wa embotellado 1 carta de tiempo y 1 carta de
uva, y ponla en tu mano.

0 Cava Rosado: tienes un turno extra.
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