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BIENVENUE A COUPAGE, LE JEU DE CARTES ou
LE VIN NE SE FAIT PAS TOUT SEUL... ET OU
CHAQUE VERRE VOUS RAPPROCHE DE LA

GLOIRE !
Chaque joueur incarne une prestigieuse cave. Vo-
tre objectif : créer les vins et cavas les plus exquis
en sélectionnant soigneusement des cartes repreé-
sentant les raisins, le temps, les tonneaux... tout en
sabotant vos adversaires avec quelques surprises
plutét désagréables — comme gdcher leur vin ou
faire évaporer leurs raisins.

DEPLOYEZ VOTRE INTELLIGENCE,
SAVOUREZ VOTRE STRATEGIE
ET CONQUEREZ
LE MONDE DU VIN AVEC
COUPAGE !

OBIJECTIF PRINCIPAL : Avec vos cartes, vous
produirez et mettrez en bouteille des vins et des
cavas. Le premier joueur qui met en bouteille 2
vins et 1 cava gagne la partie !
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12 cartes 48 cartes 19 cartes 4 cartes 16 cartes 8 Cartes
Temps  Cépages Spéciales Cava  Tonneaux = Aide-joueur

* La carte Aide-joueur montre les instructions pour élaborer vins et
cavas — cépages requis, temps de vieillissement, étoiles nécessaires
pour la mise en bouteille, ainsi que les capacités spéciales de certains

Wl PREPAREZ VOTRE CAVE !

Distribuez 4 cartes Tonneaux a chaque joueur. Chacun
les placera en rangée devant lui, face tonneau visible.
Donnez également 1 carte Aid-joueur a chaque partici-
pant.

Meélangez les cartes Spéciales, Temps et Cépages pour
former une seule pioche. Distribuez 5 cartes a chaque
joueur, puis placez la reste au centre de la table a por-
tée de tous. Retournez les deux premieres cartes pour
former le marché (voir I'exemple).

Placez les cartes Cava a portée de tous.

COMMENT JOUER

Le joueur qui a mangé des raisins le plus récemment
commence, puis le jeu continue dans le sens des aigui-
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lles d’'une montre.

Au début de son tour, un joueur doit piocher une carte
du centre de la table — soit de la pioche, soit du mar-
ché. S’il prend une carte du marché, elle doit étre immé-
diatement remplacée par une carte de la pioche.
Ensuite, le joueur peut effectuer jusqu’a deux actions.
Elles peuvent étre identiques ou différentes, selon sa
situation dans la partie. Réaliser des actions n’est pas
obligatoire : un joueur peut effectuer zéro, une ou deux
actions.

A la fin de son tour, s’il a moins de 3 cartes en main, il
doit piocher jusqu’a en avoir 3.

3



Quand la pioche est épuisée, mélangez la défausse
pour former une nouvelle pioche et continuez.
Actions possibles pendant un tour :

JOUER DES CARTES CEPAGE

Lorsque vous avez en main les cépages requis pour le
vin de votre choix (voir votre carte Aide-joueur), jouez
I’'ensemble des cartes sur un de vos tonneaux.

Vous devez poser toutes les cartes Cépage nécessaires
en une seule fois.

BLANC:

JOUER DES CARTES SPECIALES

Jouez une carte Spéciale, appliquez son effet, puis dé-
faussez-la.

JOUER DES CARTES TEMPS

Les cartes Temps peuvent étre remplacées par des
cartes Cépage ayant une valeur totale de 3 étoiles ou
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plus. Pour cela, défaussez des cartes Cépage de votre
main totalisant au moins 3 étoiles, et les utiliser comme
une carte temps.

Choisissez ensuite I'une d’elles, posez-la face cachée
sous un tonneau déja pourvu en cépages, et elle comp-
te comme une carte Temps.

Utiliser une carte Temps (ou son équivalent en étoiles)
compte comme une action. Vous choisissez la méthode
a utiliser dans chaque cas.




BOTTLE WINE

Une fois que vous avez placé les cartes Cépage néces-

saires sur un tonneau, ajouté les cartes Temps requi-
ses, et que le vin a fini de fermenter, vous

pouvez le mettre en bouteille. %. :
Pour mettre le vin en bouteille, défaussez
des cartes Cépage de votre main totalisant % z
le nombre d’étoiles requis : ¥ %
2 étoiles pour les vins et 3 étoiles pour les cavas.
Ensuite, défaussez toutes les cartes utilisées (Temps,
Cépage et Etoiles) et retournez la carte Tonneau pour
révéler la bouteille.

A ce moment-la, vous avez un vin mis en bouteille.

Lors de votre premier cava, prenez une carte Cava du
centre de la table et placez-la sur le tonneau corres-
pondant.
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Rappel: vous devez mettre en bouteille au moins un
cava pour gagner la partie.

DEFAUSSER ET PIOCHER

Défaussez une carte de votre main, puis piochez la pre-
miere carte de la pioche et ajoutez-la a votre main.

CARTES SPECIALES
Vous disposez de 7 cartes spéciales différentes a utiliser
tout au long de la partie. Utilisez-les pour vous avanta-
ger... ou pour saboter vos adversaires.

quel vin ou cava sans utiliser d’étoiles. Vous
?’Q devez déja avoir placé les cartes Cépage et
| les cartes Temps nécessaires sur le tonneau.

\/:; Vin jeune: Mettez en bouteille n’importe

Vol de carte: Prenez au hasard une carte
dans la main d’un autre joueur et ajoutez-la
a la votre




s e Vin piqué: Posez cette carte sur le ton-
4 neau d’un autre joueur contenant déja des
' . cartes Cépage.

VA Cela bloque la production de vin : le joueur
R ne peut plus ajouter de cartes Cépage ni de
cartes Temps, ni mettre en bouteille.

Comment retirer une carte Vin piqué

Il existe deux fagons d’éliminer une carte Vin piqué:

1. Jouer une carte (Enologue
2. Attendre quatre tours: Lors de la pose de la carte

Vin piqué, orientez-la de fagon a ce que le numéro 1
soit face au joueur affecté. A la fin du premier tour,
tournez la carte pour afficher le numéro 2. A la fin du
deuxieme tour, tournez-la vers le numéro 3. Au troisie-
me tour, vers le numéro 4. A la fin du quatriéme tour,
retirez la carte. La production du vin peut reprendre
normalement.

,5}£ , CEnologue : Retirez une carte Vin piqué
' de n’importe quel tonneau, méme celui
d’un autre joueur. La production peut
reprendre.



Récolte : Révélez autant de cartes du
dessus de la pioche qu’il y a de joueu-
rs. Placez-les au centre. Chaque joueur
(5 choisit une carte a tour de réle. Le
\% joueur qui a joué la carte choisit en pre-
mier, puis dans l'ordre des tours.

Evaporation : Retirez une carte Cépage, au
choix, d’'un tonneau appartenant a un autre
joueur. Ce joueur devra remplacer la carte
Cépage (ou une autre carte qui permet I'éla-
boration du vin) avant pouvoir mettre en

bouteille.

Attention: Vous ne pouvez pas évaporer la derniére car-
te cépage d’un tonneau.

Vol de temps: Volez une carte Temps du ton-
neau d’un autre joueur et placez-la sur un de
vos tonneaux en cours d’élaboration. Vous
pouvez voler une carte Temps face visible ou
une carte face cachée jouée comme Temps.

Attention: Si vous n’avez pas de vin en cours de produc-
tion, vous ne pouvez pas jouer cette carte.
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FIN DE LA PARTIE
La partie se termine lorsqu’un joueur met en bouteille
deux vins et un cava.

CAPACITES DES VINS
(POUR AJOUTER UN PEU PLUS DE DEFI A LA PARTIE)

Certains vins offrent un avantage particulier au moment de
la mise en bouteille. Ces capacités ne peuvent étre utilisées
gu’au moment de la mise en bouteille.

Rosé : piochez 1 carte du marché.
a8
Rouge : vous pouvez utiliser n’impor-
51 te quelle carte de votre main comme
carte Temps.

Cava blanc: récupérez 1 carte Temps et

@a 1 carte Cépage d’un cava mis en bou-

teille, et ajoutez-les a votre main.

Cava rosé : vous bénéficiez d’un tour

\\ supplémentaire.
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